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@-{&) Proyectol 1 #include <stdio.h
2 #define PI 3.141516
3
4 main()
5 ¢
6 float a,r;
7 printf ("Este e de un circulo"):
8 printf ("\nIntr
9 scanf ("$£f",&r);
10 a=(PI* (x*x)):
1 printf ("\nSu area es:%f",a);
12 getch():
13 3
14!

SS Cor_npiladotl @ Recutsosl dlh Resultado de la compilacién[ 7 Depural| [ ver Resultados

14:1 Insertar Lineas del Archivo: 14

# ° C:\Users\Public\Documents\Blog\secuencia.exe

Este es un programa gque calcula el area de un circulo
Introduce la medida de

su radio:

B ° C:\Users\Public\Documents\Blog\secuencia.exe

Este es un programa gue calcula el area de un circulo -
Introduce la medida de su radio:68

Su area es:14526.370117
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printf ("Mul
printf ("\nI
scanf ("sd",&a);
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if (xr==0)
printf ("\n
else

rintf ("\n
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printf("\n $%d no es un multiplo de cinco",a)’;

getch()

# ° C:\Users\Public\Documents\Blog\if.exe | o | E S

Multiplo de dos o de cinco

Introduce un numero:

# ° C:\Users\Public\Documents\Blog\if.exe

Multiplo de dos o de cinco A
Introduce un numero:2

2 es un numero par
2 no es un multiplo de cinco

B ° C:\Users\Public\Documents\Blog\if.exe l O | B |

ultiplo de dos o de cinco

[ntroduce un numero:10_

# ° C\Users\Public\Documents\Blog\if.exe (=2 [ ) S

Multiplo de dos o de cinco
Introduce un numero:10

18 es un numero par
18 es un multiplo de cinco




int numero;

printf ("Intro ce un numero:");
scanf ("£d4d", &numero) ;

if (numero<0)

printf ("\nEs un numero negativo"):;
else

printf ("\nEs un numero positivo"):;

getch():
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# ° FACPNf Simple\Num positivo o negativo.e... Lo & S

Introduce un numero:2_

# ° FACPNf Simple\Num positivo o negativo.e... \

Introduce un numero:2 A

Es un numero positivo

Introduce un numero:—-21

Es un numero negativo

" # $% $

float m,v;
printf ("Convir

printf ("\nIn valor de la wvelocidad (en Km/h):"):;
scanf ("3sf",&v)

n=v/1%*1000/1*1/3600;

printf("el resultado es: %f m/seg",m):;

getch()



int a,r;

printf ("Multiplo tres"):;
printf ("\nIntroduce un numero:"):;
scanf ("sd",&a);
r=as3;
if (xr==0)
rintf("\n $d es un multiplo de tres",a):;
else
printf("\n $d no es un multiplo de tres",a):

getch():

% FACPNf Simple\Multiplo de 3.exe E=NECH X"

Multiplo tres

Introduce un numero:12

# ° FACPNf Simple\Multiplo de 3.exe

Multiplo tres -
Introduce un numero:12

12 es un multiplo de tres
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ERROR: ioerror
OFFENDING COMMANDImage
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